: Heinolan hetki, Ajantakaa ja Rauman taajuudella

- sy (|ivat vuosina 2020-2025 toteutettuja alylaitteilla

- pelattavia peleja, jotka syntyivat yhteistyossa

kaupunkien ja kuntien kanssa. Pelit sijaitsivat

asmme  Heinolan Kaupunkipuistossa, Mantyharjun vanhassa

’ pappilassa ja Vanhalla Raumalla -
kulttuurihistoriallisesti merkittavissa ymparistoissa,
joissa pelaajat paasivat tutkimaan alueen
menneisyytta ja tarinoita elamyksellisesti.
Kaikki pelit olivat ilmaisia ja kaikille avoimia, ja ne oli
suunniteltu saavutettaviksi myos likkkumisesteisille
ja eri ikdryhmille. Alylaitteella pelattavat tehtavit ja
*#= nulmat yhdistivat kulttuuriperinndn, historian ja
tarinallisuuden opettavaiseksi kokonaisuudeksi, joka
kannusti oivaltamaan ja oppimaan omatoimisesti.
Pelit toimivat myos opetuksen ja matkailun tukena:
niita hyodynsivat muun muassa koulut, yhdistykset ja
turistioppaat osana opetusta ja kierroksia. Jokainen
peli oli paikallaan noin kahden vuoden ajan ja kerasi
tuhansia pelaajia. Ne toivat historiaa ja
paikalliskulttuuria elavaksi, tehden oppimisesta |
saavutettavaa, osallistavaa ja innostavaa Kaikille. W ,,,,s,,m .

elinikdinen. PookKkura oli TIEDOT

g Mant,

ensimmdisia nailta main | TALLENNETTU

1 - 1 OOO ldhetettyjd hevosia.

aymaq, Heinolg

: @ Pelaa milloin vain




